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1 哭釐
ꁿ䌑ס꼞㛽阋靣⭦槏䪫銉ס溪㺤؅芻再י׊כյ⠥☭氠٬㵵䎁氠٬氙噺氠לם䋀䌮ַ氠ꄫיַֽמյ꼞㛽㸐需طتب
䪫銉לםյ꼞㛽⟤⺴⭦槏٬蔦撬阋靣⭦槏٬㸐需⯜䕣עמّطتب꼞㛽㸐需׼ֿם׊־׊ն׌ױַי׊㙟עꓨ锡䙎סّ
溷ם⣨긖յ☭ꪨכ塌唩מ٤٘ب٭آؼِٖؤסדֵַסꫀ׾׌䖥槏㳔溷ם⣨긖յ㝂俙ؘؓؗعنخ٬ؘؓؗغ٭ـס
׀ךꪛ溪מ㵼儅׵ךյ鞋׽ֽך؆锡㎋ֿ簀םױ׉ױ׈յלם⣨긖סי׊כّطتب׾׿׈圸䧯׼־ع٤ؾ٭٤َؤס
潨تؾةلמն杅׌ױ׊鞃僻יַחמꪛ溪偙岺ם㒘溷⫀סّطتبյ꼞㛽㸐需עךն勓畇׌ך枱岞ַג阋ַֿעכ׾
溷ך鏫⿣ⵊיׄ⻔מ꼞㛽㸐需؅ّطتبꪛ溪׾׌㖪⻉סյ⪿㒘溷םꪛ溪מتجٞو撋掾؅䓜1*׌ױיն
꼞㛽㸐需סّطتب⪿㒘溷םꪛ溪סتجٞو嚣锡؅㎫ ס┫♧עتجٞوꪛ溪םն⪿㒘溷׌ױ׊獏מ1 ٭ؘنסח3
ն׌ױ׿׈圸䧯׼־ث

• ٤ؕاظ
• ء٤مؕذعٞو
• 鏫⿣ⵊ

٤ؘة٭րؙ׾ֵ׵ך✄╭٤؅鉿ֹ٘بؠٚذ潲䱸ؕ٤כ٭ا٭ٗ׽ֵךր☭呬ցסס׵סאّطتبյמ״㢼׍ױ
׵ךث٭ؘنס׿׍նַ׌ױ׊曫؅ꪛ溪وؕذعٞوיַט㕈מ٤ؕاظג׊尴㴻מն姌׌ױ٤؅鉿ַؕاظסցع
ذعٞوמն劄䔿׌ױ׊ꂉ׽؅繪ث٭ؘن䓜霂ךױ׾׌ꇖמ寊徙׾׌յ锡寛׊מ־׼ゼ꾴掾؅僻׽׻מ❿雄٭ا٭ٗ
ն׌ױ׊鞃僻יַחמ偙״ꅼכ㵼⫏סث٭ؘن⻄עך┫♧ն׌ױ׊յ鏫⿣曫؅ꪛ溪יַט㕈מ坎♐ס曫وؕ

2 ث٭ؘن٤ؕاظ
׊㡙䓜䙎؅嗱隍סאյ׊٤؅尴㴻ؕاظסع٤ؘة٭յؙ״潨溷؅㴻׀׬׌ג卸סّطتبעךث٭ؘن٤ؕاظ
ն׌ױ׊؅㵅偡כ׆ס┫♧עךث٭ؘنס׆ն׌ױ

• 꼞㛽㸐需סّطتب潨溷؅僻牞ⵊ٤؅ؕاظסع٤ؘة٭٬ؙ尴㴻
• 㸐需ٜסّ٭ٝنסٜ٭尴㴻٬㸐需ס؛ٛػب✑䧯
• WOZ偙䑑٭ا٭ٗ׾׻מ雄❿雧닫
• 䖩锡מ䗎י׋┪阾؅繪׽ꂉ׌
מ㕈徙ֿ僻牞ס־׀׬薊ֹ׾䮴מֹ׻סלֿّطتب꼞㛽㸐需׾׌ꪛ溪׼־׿׆յעמ箽◗免סث٭ؘن٤ؕاظ

*1 勓畇ךױֵׂע⪿㒘溷םꪛ溪؅تجٞو箩♃׌ךס׵׾׌ն⠥չ׿ב׿אעיַֽמ❛◜ס枱岞ֿ沌׽םյ䖩׵׊׍勓畇ס鞃僻ֿ䓜עכ׾ױעיꮹ׎ױ׽؆ն㵅갾סꪛ溪עיַֽמյםױ׉ױ׈潸ꇙֿ溪气׾׌⺪茣䙎ֵֿ׌ױ׽նגױ煝疴潨溷յ⠥☭סךꪛ溪تؾةلלם潨溷♧㜽סꪛ溪יַֽמյ勓畇ך箩♃׾׌ꪛ溪؅تجٞو䱿㟀׎ױ׽ֵעךס׵׾׌؆ն



㎫ 1 ꪛ溪סتجٞو嚣锡

յ׽גזױ雾׀鉿י׊ꃞ鱁ֿتجٞوյꪛ溪כֹױ׊י״؅ꅼوشطتױױם㕈徙ֿ刺儦ס׆ն׌ך׍ע׾ַיזם
ն׌ױ׽ֵֿؠتٛ׾׌׽גזֿ┪匡⮂׷ّطتبג׊▸庋ך׃ע׃ה
2.1 ꮟ㚜㵚鎇סّطتب泘氳
㢼מ״յ꼞㛽㸐需סّطتب潨溷؅僻牞׾׌מ䖩锡ֵֿ2*׌ױ׽նך׆׆㴻ג״潨溷ֿ♧ꮳסꪛ溪ֽׄמتجٞو
ն׌ױ׽םכ䭰ꓹ׾
꼞㛽㸐需סّطتب潨溷עכ
꼞㛽㸐需ֿّطتب卸׀׬׌ג䔢ⰺյ㲽㐂䟨聋յ㵅槁׀׬׾׌❿⡑յٗ׀׬׌׼ג׵׫٭ا٭䔔꼸סלם糹璻

2.2 ٤ؕاظסع٤ؘة٭ؙ
瞬㴻סّطتبג׊潨溷מ㕈٤؅ؕاظסع٤ؘة٭ؙיַט鉿ַ׌ױնؙעכع٤ؘة٭յ蔦׼⮿偂׊鉿ⳛ׾׌
╭✄ [1] յ״ג׾׌鞏꾴؅ꆤ鉿׼ֿם׊ⶾ鞪כ٭ا٭ٗי׊需؅ꄼ⚶עّطتب꼞㛽㸐需סי⪡ն׌ױ׊؅䭰כ׆ס
מّطتبעع٤ؘة٭3նؙ*׌ױ׿׈םײכ׾ֵךع٤ؘة٭ֿؙס׵סאّطتبյ꼞㛽㸐需עיזכמا٭ٗ
㸐ֿ٭ا٭ٗי׊䭥ⷦח骭*4 ն׌ךꓨ锡ֿכ׆׾׌٤ؕاظמ䡩ꓨמֹ׻ַם׼⮗؅鎁׿׆յי׊氠⯈ׂױ؅ֹ
ס┫♧ע٤ؕاظסع٤ؘة٭ؙ 3锡筶׼־圸䧯׌ױ׿׈ (㎫ 2؅⹧攍)ն
ػخًٜ ؔطٛػخ٭ق䙎呬杅䙎סع٤ؘة٭ؙ [6]⹳צ鉿ⳛס杅䖇溷٤٭ذقם [7]նًٜמػخ┞鬪䙎؅䭥

׌ױ׽םמ薊ַֿ◙廠⺪茣׾䮴סّطتبגױյ׽םמ潨溷ֿ僻牞סّطتبյךכ׆׾׎ג [8]ն
*2 꼞㛽㸐需ף׊ף׊עّطتب潨溷䗄⻔٬긊潨溷䗄⻔מ⮔꿔׌ױ׿׈ն⯼脢ע㵅鉿ֿؠتذ׀׬׌僻牞ס׵ם❛ֻعشآزף◙笴לםّطتبյ䔿脢ס׵ַםךֹאע❛ֻף겧鞻㸐需לםّطتب׌ךնס׆׊־׊⮔꿔ע䖩ׂםעךס׵םٛػؕف׵׊׍յ㝂ׂס꼞㛽㸐需ֿّطتب╋偙ס杅䙎׌ױַיֻ⤫נ⫆؅ն❛ֻף겧鞻㸐需׵ךّطتب✑䧯脢ס־׼✇ע潨溷؅陭㴻׾ַי׊◜ֿ㝂ַֹ׺׊ךն勓畇עך꼞㛽㸐需סّطتب潨溷؅僻ך┪ג׊מ־׼ꪛ溪؅ꅼַֹכ׾״⯼䳀ך┫ס饗韢؅ꅼ׌ױ״ն
*3 꼞㛽㸐需ֿّطتب蔦׼⮿偂׾׌茣ⲇ蔦䔾䙎؅ⶥ⮔׵י׊כגז־םַיֻ⤫מյٗסا٭溪需䟨㎫؅ꈌ⮗מ槏闋׊յٗס٭ا٭鞏꾴ꇖ䧯؅佻䴈מ״ג׾׌䖩锡ם塌茣סع٤ؘة٭ؙף׿ַיֻ⤫؅锡⚂؅彸׌ױ׊גն
*4 ׌ױצ⽿כٜظٜٓذ劻䔵؅ْ٤׷廠◙ַֹכ؀ֹցֵךⳛֹׂ׆յף׿׌✑亣ֹ׆䫱ׂրי׊㸐מّطتبֿ٭ا٭ٗ

[2]նْעٜظٜٓذ٤䖩׵׊׍塌唩ס㵅갾סⳛ✑؅婞牞מ⹸儙ׂםעך؂ׄ׾ַי׊յ以☭ⵊ [3]յؓؕؒنؼءبؓت٤ر٭ؚن[4] ն׌ױ阋ֻ׵כ׾ֵך؅鉿ֹ㲽㐂♃♼סٜظٜٓذ٤ْס٭ا٭յٗכ薊ַ׾䮴ס㵅갾סյ塌唩י׊氠⯈ׂױ؅ֹة٭ْؕ׷镸⪛⩰ס٭ا٭ٗעع٤ؘة٭նؙ׌ױ׿׈䓺䧯י׊闋ꓡ؅ꄼס٭ا٭ٗםױ׉ױ׈յלם꿔䱿ס׼־ס׵ם麃ꁿ׷
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ؔطٛلؓ յ焒镊镄־ַם׼٬焒־׾ַיז؅焒✇յ焒餟־ַם׀ך٬־׾׀ךֿ✇茣ⲇסع٤ؘة٭ؙ
镊٬舌镊לםնֿّطتب㵅갾מ䳀❵מ٤ؕاظع٤ؘة٭؅ؙتل٭ئ׾׌⹸儙٭ׂٗ׌׷׽־؂י׎׈
ն׌ױ׽䖩锡ֵֿ׾׌䳀獏מ٭ا

ؔظٍ 瞠ף׿ֵך٭؜٭متع٭ُتն־ס׾׌䝠㖥؅銨槁ך䩘嫘םֹ׻סלצ٬㜽锶յ⹳ׄ־锶סع٤ؘة٭ؙ
ٜٖؓةلյך┪ג׊ⳛꌃ؅脝䢩⺪ף׿ֵךعشյٍٞؕٝوتؔظף׿ֵךٛو٬ؓة٭ؾؕئ㜽镸յס✄
銨槁յ꼞㛽ס㛽鮐*5 յٚقס♑סא阋靣٬긊阋靣溷銨槁ؕס٤٘ب٭ؾع٤⻎鞪 ٬镄納٬׀׍םյֹ׷[9]
לם٭ٔزتؘة [10]׌ױ׊٤ؕاظ؅ն

㎫ 2 ס٤ؕاظع٤ؘة٭ؙ 3锡筶

ס׼׿׆ 3锡筶ֿ◦ַמ┞鬪䙎٤؅ؕاظמֹ׻ח⟛؅鉿ֹֿכ׆ꓨ锡6*׌ךնמ׼׈䪫銉溷㡙䓜䙎ס⯜笴؅脝䢩׌
嗱隍؅鉿יַט㕈מ焒锶םյ㸗ꪎ溷־׾ֵךס׵ם㵅槁⺪茣יַֽמ䪫銉寊徙סյ槁㐂ה؂ם׌ն׌ױ׽䖩锡ֵֿ׾
ֹ䖩锡ֵֿ׌ױ׽նסث٭ؘن٤ؕاظ׊דג嫘갧עךյّطتبדױ圸䧯յؘؓؗعنخ٬ؘؓؗغ٭ـ陭阛յ꼞
㛽阋靣⭦槏ס䪫銉ꈷ㴻לם䪫銉긖סך⪽✄溷ם◜꽃עיַחמ嗱阧׾׌䖩锡׎ױ׽ֵע؆ն
׾ֵךס׵׀׬׌尴㴻מ韢槏溷׼־笴⯜ס䪫銉溷㡙䓜䙎צ׻潨溷յֽסّطتبע٤ؕاظع٤ؘة٭ؙך׆׆
ն؆׎ױ׽ֵעך陹ַ׻ך؆ꈷמ锡筶؅䚳䟨溷⻄ס٤ؕاظع٤ؘة٭յؙכ׾ն阋ַ䳕ַֻ׈דׂי׊峜䟨מכ׆
ն׌ױ״כױמ┫♧峜䟨掾؅ס٤ؕاظع٤ؘة٭ؙ
峜䟨掾ס٤ؕاظع٤ؘة٭ؙ

• 꼞㛽㸐需סّطتب潨溷מ㕈׾׌٤ؕاظיַטն
• סؔظ٬ٍؔطٛل٬ؓػخًٜ 3锡筶ֿ┞鬪䙎׾׌٤ؕاظמֹ׻ח⟛؅ն
• 䪫銉溷㡙䓜䙎ס⯜笴׾׌٤ؕاظך┫סն

ظع٤ؘة٭նؙ׌ױ׊٤؅尴㴻ؕاظع٤ؘة٭ؙג׊鬪┞גז岚מ潨溷סّطتب׼ֿם׊峜䟨מ掾ס׼׿׆
*5 ׌ױ׽ֵֿ⻉㝤劳؅䬲ׂ㖪ס٭ا٭벀벣ֿٗסכ塌茣סյ㵅갾״ג׾׎׈劻䔵מ٭ا٭需茣ⲇ؅ٗ⚶ס瞏⻎כ☭עّطتبגז❈气㛽؅ס☭ն׌ױ׊尴㴻י׊锡筶؅脝䢩ס♑յע־סֹ❈꼞㛽؅ם塌唩溷׽׻յ־סֹ❈㛽؅סꪨ☭ס气מ㛽鮐ס䗎瞩ّطتب [11]ն❛ֻףյⷃ筙עךؠتذם嵣凞ס☭ם㛽׵׽׻塌唩溷ם⻉䧯꼞㛽ؠتذֹֿ׮ס䧯Ⲍ椙ֿ┪ֿ׌ױַיז־؂ֿכ׆׾ [12]ն
*6 ┞薭溷ם塌唩יַֽמ٤ؕاظס塌茣ؓؔطٛلכ㜽镸ٍؔظס ג؅Ⲏֻػخًٜמ׿׆עיַֽמ٤ؕاظסّطتبյ꼞㛽㸐需מ坎⻎כסם鬪䙎ֿꓨ锡┞ס锡筶סח2 3锡筶ס┞鬪䙎؅脝䢩׾׌䖩锡ֵֿ׌ױ׽ն塌茣׷㜽镸כ┞蔹ג׿׼ֻ┰؅ػخַًٜםַי׊塌唩ׂ׼טַ❈יזכמ٭ا٭ٗעյ佻곐忶鍨ⷦם骭׌ױַױ׊יֻ┰؅ [13]ն
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ն׌ױ׽םמ㕈徙ֿ僻牞ס־׀׬薊ֹ׾䮴מֹ׻סלֿّطتبյ꼞㛽㸐需׽׻מכ׆鉿ֹמ⮗٤؅ꈌؕا
2.2.1 䴧☔⴫יַחמ
ךעַ׾յֵי׊כն☭ꪨ؅㕈徙ֹ׺׊ךַ׻偙ֿגꉌׄמ溷⯵⸮ע以☭ⵊםꇃ䍲יַֽמ٤ؕاظع٤ؘة٭ؙ
׋⻎כյ☭ꪨי׊㸐מّطتب꼞㛽㸐需ע٭ا٭յٗכֹױ׊י״٤؅尴ؕاظع٤ؘة٭ؙי׎⛣מꪨ☭ׄד׾׀
׌ךהֿ׊٤؅劻䔵٭ذق鉿ⳛ׷茣ⲇםֹ׻ [14]ն׼ֿם׊־׊槁㐂ס䪫銉寊徙עךյր☭ꪨםֹ׻סց؅ّطتب㵅
槁עס׾׌㎦곓׽ֵךյ篙卸ס٭ا٭ٗי׊כꇙ⾔䠊٬㝤劳؅䬲ׂ◜䡢׌ױַױ׊יזםמ [15]նיזֿג׊꼞㛽㸐
需יַֽמ٤ؕاظع٤ؘة٭ؙסّطتبꇃ䍲ם以☭ⵊעꉌׄג偙ֿ7*ֹ׺׊ךַ׻ն׊דגյֵ׵מ׽ױ☭ꪨ־
׵茣䙎⺪ֹױ׊יזםמ٤ֿ㎦곓٘ب٭آؼِٖؤסכ٭ا٭յٗכֹױ׊י׊٤؅ꈷ䫘ؕاظع٤ؘة٭ꇶַؙ׼
ն׌ך峜䟨ֿ䖩锡״ג׾ֵ
2.2.2 יַחמ㛙釤סع٤ؘة٭ؙ
㜽锶סع٤ؘة٭㖪⻉յؙ׾׀ך陭阛מ؅蔦氮عشٍٞעַ׾㖪⻉յֵ׾ֵך✄瞠גֻ⤫؅ؕٝوتؔظֿؔظٍ
ױ׽ֵע䖩锡׾ֵך٭ذفؓם气朮溷׵׊׍յ䖩ע㜽锶סع٤ؘة٭նؙ׌ױ׽䖩锡ֵֿ׾״尴י׊鬪䙎؅脝䢩┞ע
ն׌ױ׽ֵ׵؅鉿ֹꈷ䫘艩ײס㸐需׾׻מյ꼞㛽מ׍؂❈銨槁؅ٜٖؓةلסն㜽锶؆׎
2.3 WOZ٭ا٭ٗ׾׻מ鍐❫鍱꽦
ך免掾ס׆ն׌ױ雄❿雧닫؅鉿ַ׾׻מ٭ا٭ٗס״ג׾׌㡙䓜䙎؅嗱隍ס٤ؕاظյמ劄䔿סث٭ؘن٤ؕاظ
յי׊ꯙ㜽ׄד׾׀ךע䔔꼸׾׻מ窢䍲ס꼞㛽阋靣⭦槏׷陭阛٬㵅鍮ّطتبյ׼־׌ךײס٤ؕاظע雄❿㸐骭ס
ꪨ☭䔢ⰺ؅סّطتبյ꼞㛽㸐需״גס׆8ն*׌ױ׽؅鉿ֹ䖩锡ֵֿ❿雄ס⻉㖪ג׊✑ⳛמ槏䞯溷יז䕋מ٤ؕاظ
ֿ䬎ֹ׌ױ׊ככ׆նםֹ׻ס׆偙䑑؅ Wizard of Oz (WOZ) ׾׻מWOZך䩘꽄ס┫♧עמն⪽✄溷׌ױצ⽿כ
ն׌ױ׊雧닫؅㵅偡٭ا٭ٗ

• 雄❿雧닫ס״גס徙⤫
– 雧닫氠ס欎㘶圸碎ّطتب٬ꪛ溪
– 㸐需؛ٛػب✑䧯

• 雄❿䭰埉ס瞬㴻
• 雄❿雧닫ס㵅偡
• 雄❿篙卸ס⮔卥כ鞏꾴ס崟ַ⮂׊
ն׌ך׍ע׾ַי׿׈㵅槁ֿכ׆ס┫♧յעמ雄❿雧닫箽◗䔿٭ا٭ٗ
כ׆׾׿׈ꇖ䧯׽׻מ雄❿雧닫٭ا٭ٗ

• 雄❿㕈徙ֿ㴻׾ױ
• ׾׿׼偂ֿ䕑⮿ס־ַ׻׵ך؆ꅼךث٭ؘنס٬姌־׾ֵך⮗٤ֿꈌؕاظع٤ؘة٭ؙ

陭ّطتبיַֽמꮳ♧ث٭ؘنյ姌כֹױ׊י״؅ꅼتجٞوꪛ溪ױױַםַיזױ雄❿㕈徙ֿ㴻ך免掾ס׆
*7 塌唩עמ☭ꪨעכ沌גזם塌唩סי׊כ焒䙎؅䞯㴻׵כ׾ֵך׀׬׌阋ֻ׌ױնע◜ס׆յⳛ朮؅ꇃ䍲מ以☭ⵊי׊䯚ֻכ׾յⳛ朮ס焒䙎ס槏闋؅㡢ׅ׵׼־◜ַֹכֹױ׊י槏闋׎ױ׿׊׵־׾׀ך؆ն☭ꪨעכ沌׾ם焒䙎؅䭥הյח־յ☭ꪨ٤٘ب٭آؼِٖؤכ⺪茣ם㲽㐂י׊כ꼞㛽㸐需٤؅ؕاظع٤ؘة٭ؙסّطتب鉿ֹֹ׺׊ך׀׬ն
*8 簡阛溷塌唩㳔肪ٓיזכמّطتبֿٜظ勓鮐溷ם䔢ⰺ؅卸׾ַי׊ג㖪⻉עמյWOZ 偙䑑٭ا٭ٗ׾׻מ雄❿雧닫ֿ䟨⽱ַם׈ם؅⺪茣䙎׌ױ׽ֵ׵ն❛ֻףյ杅מ⯜笴ַםס寯氠ס겧鞻㸐需סّطتب㖪⻉עמյWOZ 偙䑑٭ا٭ٗך雄❿雧닫؅鉿׵יזםյؙס٤ؕاظع٤ؘة٭陭阛ס㡙䓜䙎؅雄❿עכ׆׾׌곓ֹ׺׊ךַ׊նםֹ׻ס׆㖪⻉עמյ勓עوشطت䖩撬溷׌ױ׽םמכ׆׾׌وش؞تמն

4 © 2021 Fairy Devices Inc.



阛٬ꪛ溪ס枱岞סלם⫐溷锡㎋յֵעַ׾ꪛ溪ّ٭ز㜽ס׼־䟨锶לם㜽溷锡㎋׽׻מ㕈徙蔦✄ֿꃞ鱁ֹױ׊י׊⺪
茣䙎ֵֿ׌ױ׽նס׆גױ免掾ךյ尴㴻٤ֿؕاظع٤ؘة٭ؙג׊㡙䓜ס־גזֵך嗱隍؅鉿ֹֿכ׆ꓨ锡׌ךն
㖪ג׊僻⮿ֿכ׆ַםַיז岚מ潨溷עַ׾յֵַםַי׊鬪┞٤ֿؕاظع٤ؘة٭篙卸յؙס雄❿雧닫٭ا٭ٗ
նַ׈דׂיז䍲鉿⫙٤؅ؕاظع٤ؘة٭ؙעמ⻉
2.3.1 梪㗞啶疣ّطتبכꝧ氦
׾ֵע겧꼞מյ⽟㎪־㺑㜽־⫏㵍ך欎㘶םֹ׻סלֿّطتبն׌ױ欎㘶圸碎؅鉿ַסյ雄❿雧닫氠מ״㢼׍ױ
ם־ֹל־ס׾㎇׀յⳛ־☭鏿俙־☭┞ע٭ا٭ٗך枱岞םֹ׻סלגױյלם־ס׾ַֿ☭סַ׼ׂ׿לյ־ס
ն׌ױ׽䖩锡ֵֽֿׂי׊ⵊ✄⪾ך免掾ס׆յךס׾םמꓨ锡ך┪׾׌圸䧯؅尴㴻ّطتبյע־ס׾׿׈❈氠ל
״ג׾茣䙎ֵֿ⺪׾偙ֿ㜟؂׊需׷骭ⷦס٭ا٭յٗף׿ם欎㘶ֿ沌׵ךّطتب꼞㛽㸐需׋⻎յמ׼׈ [16][17]յ劄
箽溷ם鏫⿣曫ֿٛٛت٭䔿מ⯈氠׾׿׈欎㘶؅⺪茣ם碃㎪ך⫙槁ֿכ׆׾׌㟱כַ׊ױ阋ֻ׌ױն❛ֻء٤لٛף
脝ֻֿכ׆׾׌氠⯈雧닫欎㘶؅ג׊欎㘶؅埛以םֹ׻ס׆עַ׾յֵלם噺㖪✑ס٬䈰㖪⫏٬㺤獏⚶㖪٬뉭圸ّ٭ٜ
ն׌ױ׿׈氠❈׊ꂉ׽繪׵יַֽמث٭ؘنסյ♧ꮳע雧닫欎㘶ג׊⤫徙ך׆׆ն׌ױ׿׼
ն嗱׌ױ׽ꪛ溪؅鉿ֹ䖩锡ֵֿّطتبסյ劄⛼ꮹס״ג׾׌雄❿雧닫؅㵅偡٭ا٭ٗ׾׻מյWOZ偙䑑מ׼׈
阧מ٤ؕاظסع٤ؘة٭ؙג׊岚ّطتبסوشؓؠشٓיז❛ֻף [18]؅ꪛ溪׌ױ׊ն鏿俙٤ؕاظס锡筶
㜟ֻׂ׀닫؅㝕✄٭ا٭ٗס✄⪡ّطتب㜟ⵊֿם־׍؂ס٤ؕاظסꌃ⿣סյ┞ꌃעّطتبג׿׈圸䧯יז׻מ
׌ױַי׿׼焒ֿכ׆׾ [19]ն杅ⷦס٭ا٭ٗעؔظٍסع٤ؘة٭ؙמ骭מ㝕ם׀䔔꼸׾ֻ┰؅⺪茣䙎ֵֿ״ג׾յ
⺪茣ם碃㎪ך鏫⿣曫ך䞯㴻כؔظٍ׾ַי׿׈ꁿַ؅ס׵⯈氠ֿכ׆׾׌劳כַ׊ױ阋ֻ׌ױնًؙٜסع٤ؘة٭
٤ؘة٭ؙ׾׻מյWOZׂ׊ױ٤ֿ劳ؕاظג׊蔹⻉מٜظٜٓذ٤ْס㺽٭ا٭ٗם锡╭׷潨溷סؠتذעػخ
׌ך嬟鼛㵅닫ֿ劔ⲯסع [20]ն㸐需ס✄닫ס鮐؅䈱⺯סع٤ؘة٭ؙ׾׌锶ג潨ٜٖؓةل銨槁[21]ّطتب׷
꼞㛽ס㛽鮐 מ骭ⷦס㸐需׵阋靣銨槁ٚقնַ׈דׂי׊⤫؅徙ס׵גז䕋מ٤ؕاظع٤ؘة٭յؙעי׊ꫀמ[22]
㶐┰ךס׌ױ׊յّطتب䔢ס☭ꪨֿ祔ⷃם亣✑ךׄד㵅鉿؅䭰獏׾׀ךⳛ׀ֹ׀׍ם [23]յLEDס債㴻٤٭ذق
僻忶ס նֹ׺׊ךַ׊ױ偙ֿ㟱גַֽי׊㵅槁ך免掾ס׆עלם[24]

WOZّطتبסꪛ溪עיַֽמյّطتب䔢ס☭ꪨס㲽㐂מ٭ا٭؅ٗ䟨餟ֿכ׆ַם׎׈ꓨ锡׌ךն״גסאյ
նַ׈דׂי׊峜䟨מ掾ס┫♧מ╭

• כ׆ַם锶ֻעꪨ☭ס䔢ّطتبյֿ׾锶ֻעؔظٍסع٤ؘة٭ؙעמ٭ا٭ٗ
• כ׆׾ֻ׆臝מꪨ☭ס䔢ّطتب㛽ֿס٭ا٭ٗ
• ٬䗎瞩倀؅䲔؛ٛػبכ׆׾鎢ⲙֵֿס״ג׾׌䗎瞩؅ꈷ䫘ّطتبיז岚מ؛ٛػبꪨֿ☭ס䔢ّطتب
鼥ع٤ْٖ؞غג׊յ䗎瞩倀؅氺긖┪ךꈷ׾׬祔ⷃלם٤٘ب٭آٛوؓם

כؔظٍסع٤ؘة٭ؙעך免掾ס׆նַ׈דׂי׊氠❈؅ס׵ַ׻ס⻉ꌬמ״גס雧닫㵅偡ע٭؜٭مت׷ؠُؕ
䱸籽׵יׂםַי׿׈յٍמ٤ؕاظסؔظ岚׵יׂםַיז圸ַ׎ױ؆ն❛ֻכؠُٜؕ؜٭ٍף㸯㒘٭؜٭متյ
նֹ׺׊ךַ׻׵י؅氠ַعشجغشىעַ׾ֵ

WOZّطتب׾ֽׄמ䗎瞩ס꼞㛽ס气䧯עיַחמյؙס٤ؕاظع٤ؘة٭偙ꓹמ䗎ס־חַׂי׋ꈷ䫘艩ֿ
脝ֻ׌ױ׿׼ն❛ֻ״◙ףꜗ꼞יַֽי׊꼞㛽؅⫙气׾׌յّطتب䔢ס☭ꪨֿ⪜ⲇ׼־عت؞طג׊꼞㛽⻉䧯׾׌յ
تبյי׋䗎מ׿׆ն׌ךלםյֹ❈ױױסא㛽؅סꪨ☭ס䔢ّطتبյֹ❈י׊㛽؅㛽鮐㜟䳕סꪨ☭ס䔢ّطتب
յ־׾׌ⲇ⪛عت؞طյ־׾׌ꈷ䫘׼־┪䗎瞩倀؅氺긖־׾䖩锡ֵֿ׾׌✑亣מֹ׻סל؅ّطتبꪨֿ☭ס䔢ّط
㛽ך溪㛽־׾׌ֿ尴9*׌ױ׽ױն

*9 꼞㛽㸐需עךّطتب䗎瞩ֿء٤ِؕذס嚋י״ꓨ锡ךյ僃ꇃׁ׽גꆬמ٭ا٭ٗכ׾׌׽גׁ׌┮⟤䠊׽גֻ┰؅┮彸׌ױ׊׽גֻ┰؅ն״גסאWOZס雧닫עךյ劄箽溷ם鏫⿣曫ך䪫銉溷מ⺪茣ם䗎瞩ꅋ䍲؅⺪茣םꮹ׽⫙槁ֿכ׆׾׌劳ֹ׺׊ךַ׊ױնWOZ ն׌ױ׽䖩锡ֵֿ׾׌尴㴻י׊ꆬ䐤؅脝䢩ס׆յ׵ء٤ِؕذס䗎瞩סّطتب
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׌ך雄❿䩘嫘ם劔ⲯעյWOZ׵ך⻉㖪׾׌氠⯈؅ّطتبמ免⻎ֿا٭ٗס☭鏿俙ֽם [25]ն
2.3.2 㵚鎇ס凂磝ײ婊㲊؛ٛػب٬⛼䡗
籽ַיյؙמ٤ؕاظסع٤ؘة٭岚יז㸐需؅؛ٛػب✑䧯׌ױ׊նWOZס㵅닫ّطتبיַֽמ䔢ס☭ꪨעյ
׍ױעך׆׆յֿ׌ױ׿׼脝ֻֿײ卽篁םױ׉ױ׈עמն㸐需⯜䕣׌ױ㸐需؅鉿ַכ٭ا٭ٗיז岚מ؛ٛػبס׆
מ״גס鞃僻סյ嚣䗻׊澈汻ע鞃僻ַ׊霄עך׆׆10ն*׌ױ؅脝ֻײ卽篁ס״ג׾׎׈槏闋מ溪需؅塌唩٭ا٭ٗע
؅ٜ٭䗎瞩尴㴻ٜכⲇ⮂⪛םֹ׻ס┫♧עךײ卽篁ס׆ն׌ױי؅撋掾؅䓜ײ卽篁ַֹכعشٞت٤٬٘ب٤ط٤ؕ
脝ֻ׌ױն
⪌ⱱ ׾״؅㴻عشٞت٤٬٘ب٤ط٤ؕס溪需٭ا٭ٗ׾׌霼餟ֿّطتب
⭳ⱱ ׾״䗎瞩倀؅㴻צ׻٤յֽ٘بؠؓם㵅鉿⺪茣סّطتب
㵚鎇ٜٜ٭ ׾״؅㴻ٜ٭ٜס־׾׌ꈴ瓌מ枱䡢סלյ׊ⲇ؅㵅鉿⮂סלյמ免גז皑ׄ⺇ⲇ؅⪛׾ֵך枱䡢׾ֵ
ցغ٤ُؤ׾׌؅牞霼ٜ٭ٖةآتցրغ٤ُؤ׾ׄ♕ր攍僻؅ףֻ❛յ׊⽱䟨㎫؅䟨ס٭ا٭ٗע٤٘ب٤ط٤ؕ
ֹ׻ס׆ն׌ױ׿׼䮕ֿׅלם뉭ցր傽♕ց⩰׀ր鉿ףֻ❛յךס׵׾׌潸䓜מ㜟俙עعشٞتն׌ױ׿׼䮕ֿׅלם
׊؅㎇ꉌ׈յ刺儦׊⹺⼔٤؅٭ذقס溪需٭ا٭ٗםյ㝂甦㝂坎ךכ׆׾׎׈䊟濪מ⺴阾ם溪需؅곐俆溷٭ا٭ٗמ
׌ױ [27]նWOZ偙䑑עך☭ꪨֿ債㴻؅عشٞت٤٬٘ب٤ط٤ؕס⮿偂׊յء٤مؕذعٞو♧ꮳעך塌唩㳔肪ٓ
ն׌ױ׽םמכ׆׾׌䱿㴻ך蔦ⳛ׽׻מלםٜظ
״גגז־ם׀ך溪需ֿ槏闋٭ا٭րٗףֻ❛ն׌ױ׊٤؅尴㴻٘بؠؓם㵅鉿⺪茣ֿّطتبך׆׆յגױ
؜ցր׾׌✑㜽ꌃ塌㊭؅亣מ״ג׾ׄ♕ցր攍僻؅׾׌牞霼־ַ׊䟨㎫ֿ婞ג׊ցր䱿㴻׌➶䍲溪需؅⫙מ٭ا٭ٗ
بյ㸐需י׊雄❿雧닫؅ꄼ׾׻מնWOZ׌ױ׿׼䮕ֿׅלםց׾׌وشؓعت㴻؅ٛ◙ס♕傽ס杅㴻׼־٭ر٤ٝ
׌ױ׊⮂؅崟ַ־ַםֿ׿悁מ٤٘بؠؓ׀׬׾⺅յ־׌⹸䗎؅ꂉםֹ׻סלֿ٭ا٭ٗי׊㸐מّطت [28]ն׼׈
յ㎷㴻倀յףֻ❛ն׌ױ׽偙岺ֵֿס־חַׂעמ偙♐ס⤫徙סն䗎瞩倀׌ױ׽䖩锡ֵֿ׾״䗎瞩倀؅㴻סّطتبמ
٤مؕذعٞو٬׾䗎瞩倀؅脝ֻֿ☭ס䔢ّطتبעך雧닫٭ا٭ٗ׾׻מ倀յWOZع٭ٝو٤طס׀חعشٞت
ն׌ױ׿׼偙岺ֿ脝ֻסלם䗎瞩倀气䧯؅鉿ֹյ׽׻מٜظ塌唩㳔肪ٓעךꮳ♧ء
劄䔿מյ㸐需ٜסٜ٭㝕卽؅尴ֽׂי״䖩锡ֵֿ׌ױ׽նעّطتب㸐需ס嵣מ׿䗎ג׋枱䡢؅䭥؅כ׆ח䞯㴻׊
ꈴמ枱䡢סלמյ姌׊ⲇ؅ꈷ䫘⮂םֹ׻סלמ免גׄ♕ׄ⺇ⲇ؅⪛׾յֵיַֽמ枱䡢׾յֵעכٜ٭ն㸐需ٜ׌ױ
瓌؅־׾׌銨׌ױ׊ն⪜ⲇכ⮂ⲇמ٤ؕاظع٤ؘة٭ؙע䕋יז粵耇溷מ㴻聋ַ׈דׂי׊նًؙٜסع٤ؘة٭
מ骭ⷦ׾䕑ֿا٭ٗ׼־ؔظ溪需յٍ׾׌׽גׁ׌僻炣┮׽גׁ׌ꩽ⫩ֹם؅䴮ؔطٛل溪需յַؓם׊蔹⻉מػخ
詇ַם؂׃אׂ׊溪需עלם䡩ꓨמ嗱阧׊յꯙ㜽׾׌䖩锡ֵֿ׌ױ׽ն┞偙ס׆ך嫘갧עיַֽמյWOZ偙䑑׻מ
ע䖩锡׾؅脝ֻٜ٭ٜם粵耇溷ךױյ箖ꌃ׽ֵך⮔ⶥף׿ַי׀ך⤫徙ֿ؛ٛػبס״ג׾׌雧닫؅㵅偡٭ا٭ٗ׾
עⲇ⪛׾ׄ♕ׄ⺇ך枱䡢׾յֵףֻ❛ն؆׎ױ׽ֵ 1ꄼמײס׽⯜ꮹ׎ױ׿׊׵־ַ׻׵יזױ׊י׊؆ն׊דגյ
׈דׂי׊⤫؅徙؛ٛػبס٤٘ب٭ؙٛفם⮔ⶥמ״ג׾׌㡙䓜䙎؅嗱隍סػخ٬ًٜؔطٛلؓסع٤ؘة٭ؙ
ַնס٤ؕاظع٤ؘة٭ؙכַם׵׈嗱隍ֿ┮ⶥ⮔ֹױ׊יזםמס׵ם⺪茣䙎ֵֿ׌ױ׽ն
ךت٭ي؛ٛػبעךث٭ؘن٤ؕاظյ׵מ⻉㖪׾׌䗎瞩؅尴㴻יז׻מ塌唩㳔肪עךꮳ♧ء٤مؕذعٞو

WOZ偙䑑٭ا٭ٗ׾׻מ雄❿雧닫؅鉿ֹעכ׆⺪茣׌ךնםֹ׻ס׆㖪⻉עמյ塌唩㳔肪ٓכٜظ徙⤫ٛػبג׊
ג׊ն؆׎ױ׽ֵעך祔ⷃעס嗱隍؅鉿ֹס٤ؕاظع٤ؘة٭յؙ״ג׾茣䙎ֵֿ⺪׾םמס׵ג׿곐ׄ־ֿ؛

*10 POMDP[26]עךꮳ♧ء٤مؕذعٞو յWOZעמ⻉㖪םֹ׻ס׆ն׌ך劔ⲯעײ卽篁סⲇ⮂յ⪜ⲇ٬׵יזֵך⻉㖪׾簡阛溷䩘岺؅氠ַסלם ն׌ױ׽ֵֿ⻉㖪ַם׈雄❿雧닫ֿꈌ٭ا٭ٗ׾׻מWOZ׵מ♑ס׆ն׌ױַי׿׈ꯙ㜽׼־脝䢩עך׆׆յעיַחמّطتب겧鞻㸐需׾׻מت٭ي❛氠ףֻ❛ն׌ױ׿׈وش؞تעوشطت勓עמ⻉㖪סّطتبն겧鞻׌ך茣⺪ֿכ׆׾׌雄❿雧닫؅㵅偡٭ا٭ٗך䩘꽄סյ⻎坎גױնַ׈דׂי䳕ֻ׀翝מ㸐需⯜䕣؅簡阛溷䩘岺ױױג׊؅粪䭥ײ卽篁סⲇ⮂յ⪜ⲇ٬עךꮳ♧ء٤مؕذعٞوնַ׈דׂי؅氠ַٜ٭㸐需ٜג׊陭㴻ך䩘☭עך雄❿雧닫٭ا٭ٗ׾׻מ
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ն׌ױ׽䖩锡ֵֿ׾׌؅侉ㄌٜظ塌唩㳔肪ٓי׊ꂉ׽٤؅繪٘ب٭ٝطյؕיַֽמث٭ؘنء٤مؕذعٞوיזֿ
2.3.3 鍐❫䧗嘅
׌氠❈؅ّطتب曫وؕذعٞوעךث٭ؘنء٤مؕذعٞوגױյיז׻מWOZ偙䑑עךث٭ؘن٤ؕاظ
٤٬ؕاظع٤ؘة٭ؙךث٭ؘنסչ⻄ע潨溷ס雧닫ס׼׿׆ն׌ױ׊雄❿雧닫؅㵅偡٭ا٭յٗיז׻מכ׆׾
㸐需ٜٜ٭陭阛յوؕذعٞو曫؅ّطتب潨溷מ岚יז雄❿׌ךכ׆׾׌ն㸐需ٞסء⹺겏٬⮔卥׽׻מゼ꾴؅溪
锶׵כ׆׾׌ꓨ锡ֿ׌ךյꪛ溪מ✄⪡عؠؘةٞو廌יזꈌ⮗ם雄❿؅鉿ֹעמ״גյסל瓦䍲ס寊徙ך꼞㛽㸐需ب
ն׌ױ׿׼雄❿鼎ֿ脝ֻםֹ׻ס┫♧ףֻ❛ն׌ך㕈徙ֿ䖩锡ג׊鬪┞׾؅廠־׾ַי׀ך潨溷؅ꇖ䧯סّطت

• 債㴻ס匛⚂┫יַֽמյ債㴻؅ؠتذס⫑怐ם㸐需׽׻מ闋尴־ג׀ך闋尴סؠتذג׀ךⰺ⻉לם
• לםء٤ِؕذג״ⰺ⻉յ頇סؠتذגז־ם׀ך闋尴־ג״闋尴؅頇ؠتذך׆לחַֿ٭ا٭ٗ
• 镸雄❿Godspeed╭׾׻מ٭ا٭ٗג鞪吉岺؅氠ַع٭آ٤ؓ 㹷䍲 [29] 㴻溷䡢䍲㹷䍲⻲عشٍٞ׷ [30] ם
׌ױ׊氠❈雄❿㹷䍲؅׾ַי׿׈㡙䓜䙎ֿ牞霼כյ䌮ׂ⟤꾙䙎ל

雄❿㕈徙עյ㵅鉿⺪茣ם雄❿䩘꽄׎ױ׽םף׿ׄםךס׵גז⛘؅؆ն❛ֻףյ䬂骭溷ם倀皹׽גזֵךׄדյ詇
յכַם雄❿㕈徙ֿג׊ն┞鬪؆׎ױַי׊ꈌע㕈徙׾םכ镸廠ֿ䖩锡סյꩽ劻ꪨ׽גַי槁䙎؅姊ַ⫙ס廠㴻ׂ׊
ꪛ溪阛氺׾ֽׄמ槁㐂㐌؅锶㝤׌ױ׽ֵֿؠتֹٛױ׊יזն
脝ֻי׊כ䭰埉ם㴻ꓪ溷׵לם椙׽ⷃ靣靯ס窢䍲꼞㛽霼餟ס䪫銉锡筶⻄עיַֽמث٭ؘنء٤مؕذعٞو
ם׼ꮹעכ׾׌┰㶐מ劔䟨מ┪⻔ס❿雄ס✄⪡ّطتبֿ׿אյֿ׌ךꓨ锡עכ׆׾״窢䍲؅둚ס׼׿׆ն׌ױ׿׼
ַ掾עמ峜䟨ֿ䖩锡׌ךնֵ׾锡筶䪫銉ם־׍؂ס窢䍲⻔┪עյٗⷦס٭ا٭骭؅㜟ֻסל׮׾ⲯ卸؅⹳ַם׈ׯ⺪
茣䙎ֵֿ׌ױ׽ն┞偙ך杅㴻ס锡筶ם־׍؂סꇙַֿٗⷦס٭ا٭骭מ尴㴻溷מ㝕ם׀䔔꼸׾ֻ┰؅㖪⻉׌ױ׽ֵ׵
[19]նיזֿג׊յ⻄锡筶䪫銉ס窢䍲מֹ׻סל؅ّطتبע侉ㄌ؅־ַ׻ף׿׌焒עמ״ג׾劔氠ֿ׌ךյطتب
նַ׈דׂי׊峜䟨מ◜ַם׼םעמ劂♣ס❿雄ס✄⪡ّ
2.4 域׫ث٭ؘن鶟ס־׀׬׳⮭了
ն׌ך׍ע׾ַי׿׈㵅槁ֿכ׆ס┫♧յעמ箽◗免ث٭ؘن٤ؕاظ
כ׆׾׿׈ꇖ䧯ךث٭ؘن٤ؕاظ

• 꼞㛽㸐需סّطتب潨溷מ㕈٤ֿؕاظסع٤ؘة٭ؙגַט㴻׾ַיזױ
• 雄❿氠ס欎㘶ֿ俠ַյ雄❿㕈徙ֿ㴻׾ַיזױ
• ׾ַי׿׼篙卸ֿ䕑ס雄❿雧닫٭ا٭ٗ

牞霼ֿכ׆׾ַי׊ꇖמ寊徙׾׌劻䔵צ׻յֽכ׆׾ַיז岚מյ潨溷כ׆׾ַי׊鬪┞٤ֿؕاظع٤ؘة٭ؙ
ն׌ױ׊㵅偡׊ꂉ׽؅繪ث٭ؘن٤ؕاظյךױ׾׀ך
ն׌ױ׽䖩锡ֵֿ׌؅锶潲✄潨溷蔦סّطتبյ꼞㛽㸐需עמ⻉㖪גז蔷מ偂⮿םֹ׻ס┫♧յגױ

• 䪫銉溷⯜笴؅脝䢩כ׾׌劻䔵ג׊寊徙ך潨溷؅ꇖ䧯ַם׀ך
• 劻䔵ג׊寊徙ך潨溷؅ꇖ䧯עמ״ג׾׌䪫銉溷⯜笴؅彸ַם׎ג
㖪⻉עיז׻מյ槁㐂ס䪫銉寊徙׷䞯㴻عؠؘةٞو׾׌锺埛מ㸐י׊ꪛ溪عؠؘةٞو蔦✄ס潨埉ֿꇃ㝕׾ֵך
⺪茣䙎׌ױ׽ֵ׵նםֹ׻ס׆㖪⻉עמꪛ溪عؠؘةٞو蔦✄؅锶潲׌䖩锡ֵֿ׌ױ׽ն٭ٗךث٭ؘن٤ؕاظ
׊ך؆ꅼמث٭ؘن鏫⿣ⵊ׷ء٤مؕذعٞوױױג׊ゼ꾴؅锶ꇃׇםꓨ㝕םֹ׻ס׆յכַם؅鉿؂❿雧닫雄٭ا
ն׌ױ׽ֵֿؠتֹٛױ
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3 ث٭ؘنء٤مؕذعٞو
㵅槁י׊כّطتب׾׌✑ⳛמ؅㵅갾ع٤ؘة٭ؙג׊٤ؕاظךث٭ؘن⯼ע潨溷סث٭ؘنء٤مؕذعٞو
ն׌ױ׊؅㵅偡כ׆ס┫♧עךث٭ؘنס׆ն׌ךכ׆؅鉿ֹ❿雄סאյ׊

• 㸐需ٜٜ٭✑䧯
• 陭阛٬㵅鍮ّطتب
• 雄❿雧닫٭ا٭ٗ
• 䖩锡מ䗎י׋┪阾؅繪׽ꂉ׌

勓ث٭ؘن箽◗免עמյؙ٤ֿؕاظع٤ؘة٭㸐需ّٜطتبצ׻ֽٜ٭陭阛מ訒׊כꁎ׿ױյ㵅갾מⳛ✑و׾׌
尴㴻י׊כ坎♐曫؅وؕذعٞوյיׄ⺇篙卸؅ס雄❿雧닫٭ا٭նٗ׌ך׍ע׾ַי׿׈曫ֿ㵅槁ء٤مؕذعٞ
ն׌ױײꅼמث٭ؘن鏫⿣ⵊ׊
ّطتبמն杅؆׎ױ׽ֵעך噺✑ם蔦僻עכ׆׳ꁎ׊כ訒מ陭阛ّطتب٬ٜ٭٤؅㸐需ٜؕاظع٤ؘة٭ؙ
⻔鲧ס٭ا٭ٗכ٤ؕاظع٤ؘة٭յׂؙ׀յ⠥☭䈼ֿ㝕׽⣨긖ֵַֿׂמ׀ח廠ֿ◙ע❿雄ס٭ا٭ٗ׾׌㸐מ
׾潸◦✑氠ֵֿם鏿겧עמ [31] 陭עךث٭ؘنյ勓יזֿג׊ն׌ױ׽םמ雧鉿꜔靯ֿ䖩锡׿־ם㸴׿־յ㝂״ג
阛٬㵅鍮٭ا٭ٗכ雄❿雧닫؅繪׽ꂉֿכ׆ַׂי׎׈┪⻔؅ؔطٛ؛ؠסّطتبיז׻מכ׆׌锡寛׌ױ׿׈ն
3.1 㵚鎇ٜٜ٭⛼䡗
նג׊ױ׊䧯✑؅؛ٛػبס״גס雧닫٭ا٭ٗ׾׻מյWOZ׊؅尴㴻ײ卽篁סٜ٭㸐需ٜעךث٭ؘن٤ؕاظ
䧯ֿ✑סٜ٭ն㸐需ٜ׌ױ׊䧯✑؅ٜ٭㸐需ٜם粵耇溷יַט㕈מײ卽篁ג׊յꈷ䫘עךث٭ؘنء٤مؕذعٞو
⮴㎇ךׄד㴞◗עכ׆׾׌յ׎ױ׽ֵל؆כ׮؆նٗ٭ا٭雄❿מؠشفغ٭ؔن׾׻מ㕈ׂט㸐需ٜסٜ٭侉ㄌ؅
繪׽ꂉ׊鉿ֹ䖩锡ֵֿ׌ױ׽ն❛ֻףյ䞯㴻ס٭ا٭ٗגז־םַי׊鉿ⳛ11*٤٭ذق ־׀׬׌㸐䗎מֹ׻סלמ
؅尴㴻׊յ㸐需ٜמٜ٭⹸儙ֿכ׆ַׂי׊ꓨ锡׌ךն
׽茣䙎ֵֿ⺪׾׿׼ׄ־溪阋ֿ䫋ׅם溪阋٬侍业溷ם⮗ꈌ┮׼־٭ا٭յٗעמ⻉㖪׾ֵך杅㴻㝂俙┮ֿ٭ا٭ٗ
׌ױ׽䖩锡ֵֿ׾׌؅尴㴻־׾׌㸐䗎מֹ׻סלյמ薊ַ׾䮴ס٭ا٭ٗםֹ׻ס׆ն׌ױ [33]ն
㸐需ٜסٜ٭尴㴻יַֽמյךث٭ؘن٤ؕاظ尴㴻٤ֿؕاظع٤ؘة٭ؙג׊⮿偂ס㕈徙׌ױ׽םכնطتب
םמ٤ؕاظյך嫘갧ס׆նַ׈דׂיז峜䟨؅䩧מֹ׻ַם׊薊ַ؅׾䮴ג׊ꆌ莈׼־٤ؕاظع٤ؘة٭ֿؙّ
ַ塌茣؅ꃯⲎלם׾׌յ㖪䓜׽ג溷ס٤ؕاظع٤ؘة٭ؙם㜟剳עꉌׄ׎ױ׽םף׿ׄם؆ն
3.2 錃銶ّطتب
꼞㛽㸐需עّطتبյؙמ٤ؕاظع٤ؘة٭㕈יַט韢槏溷מ陭阛׎ױ׽םף׿ׄם׿׈؆ն阋ַ䳕ֻتبכ׾
اظع٤ؘة٭ؙע陭阛ם⮗ꈌסّطتب꼞㛽㸐需יזֿג׊ն׌ך◜ַֹכַםַׄעי״尴מ陭阛؅䚳䟨溷ّط
؅鞃ع٤َؕס┪陭阛מյ姌׊♃圸䧯؅箩ّطتبם㒘溷⫀׍ױյעך┫♧ն׌ױ׽םמס׵גזם沌יז׻מ٤ؕ
僻׌ױ׊ն

*11 ׌ױ׿׼٤ֿ脝ֻ٭ذقםױ׉ױ׈յלםג׊כֹֽ❈塌茣؅ַםַי׊յ䞯㴻ג׊氠❈מ靣䓪؅꾗緽ַם׀ךյ霼餟גזםׂם׼־瞔ꇓֿ؂סךױꇖ䧯ؠتذյגז־ם׼־؂ֿء٤ِؕذ׾ׄ־׊յ需י׊כ鉿ⳛס䞯㴻㜽ס٭ا٭ٗ [32]ն
8 © 2021 Fairy Devices Inc.



3.2.1 ⪯㑔氳ّطتبם啶䡗
׆䪒ַյי׊כع٤ؾ٭٤َؤ锡筶䪫銉؅⻄ס꼞㛽阋靣⭦槏עך׆׆ն׌ױ׊♃圸䧯؅箩ّطتبם㒘溷⫀ע׍ױ
ն㎫׌ױ׊濪潨מ׿嵣ס䝠㖥סꪨع٤ؾ٭٤َؤס׼׿ 3 ٭ذ٤ؕך׆׆ն׌ױ׊圸䧯㎫؅銨ّطتبם㒘溷⫀ע
㜽ꌃגױն׌ױ׊؅銨לם٭؜٭متյؠյLEDյُؕؕٝوتؔظ瞠✄յעت٭ؘن API٘بؠֿّؓطتبעכ
٤؅㵅鉿׾׌تجؠؓמ״ג׾׌㜽ꌃ؅تل٭ئ銨׌ױ׊ն❛ֻף뉭呾⫐סّطتب㖪⻉עמյ篑鴤嗱筺 APIֿ霂䓜
ն׌ױ׊鞃僻מ祔ⷃך┫♧יַחמ锡筶䪫銉⻄ס♑סאն׌ױ׊

㎫ 3 ⪿㒘溷ّطتبם圸䧯

⯥⭚杼 ״גס⮂䬂ס溪需٭ا٭նٗ׌ױ׊⮂׽⺅溪需؅ס٭ا٭ٗذ٭ظם䖩锡׼־꼞㛽ג׊䕑⺅׼־ؠُؕ
י׋䗎מ氠欎㘶⯈סّطتب䪫銉؅סלם⮂յ蔦䉁溪需䫅⯜յ겧꼞䫅⯜յ媘꼸䫅⯜յ꼞徎⮔곐յ꼞㛽ⶓꪨ䬂מ
ꈌ㴿ꈷ䫘׊յ❈氠׌ױ׊նמ׼׈յٗס٭ا٭㸐ّطتب溪需غ٭٠ؠؘؕؗמ״ג׾׌⯁⮿؅ײס嗱焒ֿ氠
ն׌ױ׽ֵ׵⻉㖪׾׿׼ַ

ꮟ㚜鏀閁 氠ַֿלם阋靣霼餟յ需脢霼餟ٚق䠊䝠霼餟յיⲎֻמն꼞㛽霼餟׌ױ׊㜟䳕מ溪需؅蔦撬阋靣٭ا٭ٗ
ն׌ױ׽ֵ׵⻉㖪׾׿׼

䙫㍲杼鉮 蔦撬阋靣י׊כ銨٭ا٭ٗג׿׈溪需ס䟨㎫؅䱿㴻׌ױ׊ն
㵚鎇⯆䐒 ס׼׿אյٜظյ塌唩㳔肪ٓت٭يٜ٭նٜ׌ױ׊٤؅尴㴻٘بؠؓסّطتب׼־䟨㎫ס溪需٭ا٭ٗ

䗎瞩溪需յ瞠ّطتب亣✑յסتل٭ئ㜽ꌃעמ٤٘بؠؓ׀׬׌ն尴㴻׌ױ׽䩘岺ֵֿסלםغشٛهؕـ
ն׌ױ׿ױ⻻ֿלם٤٭ذقⳛ✑յLED僻忶ס┪ؕٝوتؔظ٬✄

銧鏤榟䡗 ׾׻מٜظյ塌唩㳔肪ٓت٭ي❛ն㎷㴻倀յ氠׌ױ׊䧯✑溪需倀؅ّطتبג׋䗎מ٤٘بؠّؓطتب
气䧯סלם䩘岺ֵֿ׌ױ׽ն

ꮟ㚜⺬䡗 ն׌ױ׊؅气䧯ذ٭ظ꼞㛽׼־溪需倀ّطتب
յ㎫י׋䗎מ٤ؕاظع٤ؘة٭ؙ ׬׌ֿع٤ؾ٭٤َؤסն┪阾׌ױ׽ֵ׵⻉㖪׾םמ圸䧯ّطتب׾ם沌עכ3
ն׌ױ׽ֵ׵⻉㖪׾םכ䖩锡ֿع٤ؾ٭٤َؤס♑גױյ׍׼ꮹעכ׾׿׈氠❈י
3.2.2 啶䡗סؘؓؗعنخ
ס陭阛ّطتب 1 عت؅ٛع٤ؾ٭٤َؤם⮔䖩锡ⶥה؂ם׌ն׌ך尴㴻ס圸䧯ؘؓؗعنخյעع٤َؕסח
םמゼ꾴׵י䓜׽ⰺסյ阛砯魕徎יַחמع٤ؾ٭٤َؤ⻄ն׌ױ׽䖩锡ֵֿ׾׌偂⮿ꅙ䶏偙岺؅ם⮗յꈌ׊وشؓ
٭ـ׌ג䔢ⰺ؅卸סت٭ؘن٭ذ٤ؕ٭ا٭յٗ״ג׾׌כ锡筶䪫銉؅䖩锡םױ׉ױ׈עّطتبն꼞㛽㸐需׌ױ׽
ն׌ױ׽㖪⻉ֿ㝂չֵַם׿׀׊槏؅㵅鉿⭦סי׬׌ךׄד׌ױצ⽿כغؕئع٤ؓؕٚؠעך┫♧勓✄ؘؓؗغ
עכع٤ؓؕٚؠף׊ף׊յ״גסאնֹ׺׊ך㝂ַ׵כ׆׾׌تجؠؓמتل٭ئ㜽ꌃך篑氮عشؾ٭ذ٤ؕגױ
٬ع٤ؓؕٚؠ؅ع٤ؾ٭٤َؤ⻄ն׌ױ׊氠⯈؅׌ױצ⽿כغؕئ٭ف٭ئעך┫♧阛砯魕徎ס┪غؗٚؠמ⯁
ِؕذםֹ׻סלךꪨ٭ف٭ئ٬ع٤ؓؕٚؠע׿׆ն׌ױ׽םכꈷ䫘םꓨ锡ע־׾׌ꏕ翝מ׼הלغؕئ٭ف٭ئ
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㵅鉿ꅋ䍲յכ阛砯魕徎׾׌כ䖩锡ֿع٤ؾ٭٤َؤ⻄ն׌ױ׽ꫀ؂ׂ׀㝕מ־׾׌⟥⺇؅ꃻذ٭ظםֹ׻סלյךء٤
䖩מ״ג׾׌٤؅㵅槁٘ب٭آؼِٖؤם怐⫒ךյ蔦撬ء٤ِؕذ溪气כثؕئסذ٭ظ׾׿ꪨ؅嵣ع٤ؾ٭٤َؤ
锡כ٤٘بؠّؓطتبם陵㵼סלםب٤طؕٝ׾׿׈锡㎋؅Ⳟ呾י׊յסع٤ؾ٭٤َؤ圸䧯؅尴㴻׌ױ׊ն
3.2.3 鹟䥃סّثٛإ٬ٜٜؓظٓ
⻄锡筶䪫銉סّثٛإ٬ٜٜؓظٓסꈷ䫘עյّطتب陭阛┪ֹ׵ס ظع٤ؘة٭ؙע׍ױն׌ךع٤َؕסח1
סאն׌ױ׽䖩锡ֵֿ׾׌מ־׼锡寛◜꽃؅僻׾׌㸐מյ⻄锡筶䪫銉יַט㕈מײ卽篁סٜ٭㸐需ٜצ׻٤յֽؕا
״ג׾׌⤫䙎茣յ徙׾׿׈杅䙎յ劻䔵סꈷ䫘艩סն⻄չ׌ױ׊وشؓعت؅ّٛثٛإ٬ٜٜؓظٓם氠⺪茣⯈ך┪
ն債㲽׌ױ׊؅尴㴻ّثٛإ٬ٜٜؓظٓ׾׌յ❈氠י׊؅脝䢩לם䙎ت٤ػطյْ٤ت٭ؘن٭ذյؕ٤عتؤס
ֵע䖩锡׾׌؅阳絊ٜظ塌唩㳔肪ٓךהג⮔蔦׵׊׍յ䖩עמ⻉㖪׾׀ך氠⯈ֿٜظٓײ阳絊座׷تل٭ئهؘؗס
ַחמ槏⭦⯼ףֻ❛ն؆׎ױ׽ֵע䖩锡׾؅氠ַٜظ塌唩㳔肪ٓ׵׊׍䖩ף׿ֵךס׌גյ锡寛؅彸גױն؆׎ױ׽
ם⮗նꈌ׌ױ׽ֵ׵⻉㖪׾ֵךꈷ䫘艩ם⮗ꈌֿס׵סت٭يٜ٭ٜעיַחמյ㸐需⯜䕣ס׵סت٭ي槏⭦⺴⟥עי
ꈷ䫘עמ㸗ꪎ焒餟؅䖩锡״ג׾׌כյ㸗ꪎ㵵סⲙ阋ך┫ס⮿偂ֿכ׆׾׌䖩꽆׌ױ׽םכն
3.2.4 啶䡗סؘؓؗغ٭ـ
סغؕئغ٤ؓؕٚؠն׌ךع٤َؕס┪陭阛ّطتبյ׵尴㴻ס圸䧯ؘؓؗغ٭ـסغؕئغ٤ؓؕٚؠמ׼׈
׀ⳛ׷ն㜽锶׌ױ䔢ⰺ؅䬎ַסت٭ؘن٭ذ٤ؕ׾׌㸐מ٭ا٭յٗ׊潸䓜מؔظٍסع٤ؘة٭ؙעؘؓؗغ٭ـ
؜յ٭؜٭متյؠُؕךն┞偙׌ך׍ע׾ַי׿׈尴㴻יַט㕈מ潨溷סّطتبךث٭ؘن٤ؕاظעיַחמ
ْٚյךغؕئع٤ؓؕٚؠעؠشًتסלםؕٝوتؔظ❈氠׾׿׈锡筶䪫銉ס锡寛מ彸מֹ׻׌ג尴㴻׾׌䖩锡
⯼׾׿׈ꏕ翝מغؕئع٤ؓؕٚؠמ⻉㖪סל؆כ׮עꏕ翝ס٭؜٭مت⠥俙٬ꏕ翝յסؠُؕףֻ❛ն׌ױ׽ֵֿ
⭦槏מّثٛإ٬ٜٜؓظٓס㝕ׂ׀䔔꼸׌ױ׊նꄊמ阋ֹסؘؓؗغ٭ـכ⯜笴؅鱩ֻג锡筶䪫銉ع٤ؓؕٚؠ؅
茣䙎ֿ⺪׾׌氠❈ֿ٭ا٭ٗס鏿俙מյ⻎免׊鏿俙㲽㐂ֿع٤ؓؕٚؠյגױն؆׎ױ匡⮂עכ׆׾׌氠❈ךغؕئ
و׊דגնַ׈דׂי׊峜䟨׵מכ׆׾䖩锡ֵֿ׾׌槏؅㵅鉿⭦ס鏿俙ך⮬╒免⻎׵غؕئ٭ف٭ئյעמ⻉㖪׾ֵ
סث٭ؘن鏫⿣ⵊעء٤ؼ٤ٚوؔطبقٔ؞յ׽ֵך⮔ⶥף׿׌圸䧯؅尴㴻ّطتبעךث٭ؘنء٤مؕذعٞ
鞏꾴׌ךն
3.2.5 ع٤َؕס錃銶ّطتب
┪阾ס锡筶מַ◦עꫀꅙ״ג׾ַי׊յ⻄չ؅栃蔦ֵעַ׾䚳䟨溷מꈷ䫘׎ױ׀ךעכ׆׾׌؆նإٜؓה؂ם׌
סؘؓؗغ٭ـ٬ؘؓؗعنخ٬ّثٛ 3 锡筶ֿ┞鬪מֹ׻׾׌⻎免מ陭阛؅鉿ֹ䖩锡ֵֿ׌ױ׽ (㎫ 4 ⹧攍)նױ
ն؆׎ױ׽םף׿ׄם鉿؂ך┫ס笴⯜ס䪫銉溷⯜笴ע陭阛ס׼׿׆յג
ّثٛإٜؓ ّثٛإ٬ٜٜؓظٓ׾׌䱰氠מ锡筶䪫銉סع٤ؾ٭٤َؤ⻄
ؘؓؗعنخ ❈氠סع٤ؾ٭٤َؤ׾׌ꈷ䫘ס׼׿אכꅙ䶏סؘؓؗعنخ׾׎׈圸䧯
ؘؓؗغ٭ـ 圸䧯סتؕفظסغؕئع٤ؓؕٚؠלם٭؜٭مت٬ؠُؕמ圸䧯յ杅סؘؓؗغ٭ـ

3.3 鍐❫鍱꽦٭ا٭ٗ
㸐需ٜٜ٭✑䧯յّطتب陭阛٬㵅鍮ס䔿٭ا٭ٗמ雄❿雧닫؅鉿ַ׌ױն׾ֽׄמث٭ؘن٤ؕاظWOZ偙䑑
ء٤مؕذعٞوי׊㸐מ׿׆նג׊ױ׋䔢؅悍ّطتبꪨֿ☭יז岚מ؛ٛػب㸐需עך雄❿雧닫٭ا٭ٗ׾׻מ
ז岚מ؛ٛػبסյ債㴻עמ٭ا٭նٗ׌ױ׊氠❈؅ّطتب꼞㛽㸐需ס曫وؕذعٞوג׊յꪛ溪עךث٭ؘن
٤ؕاظյיַחמն雧닫欎㘶׌ױַ׼׵יז㸐需؅鉿מ蔦氮ך┫ס枱岞٬潨溷סյ債㴻ׂםעךס㸐需؅鉿ֹי
雄גױն׌ױ׊氠❈欎㘶؅גׄטꁿמ鏫⿣曫׽׻עַ׾欎㘶յֵ׋⻎כס׵ג׊氠❈ך雄❿雧닫٭ا٭ٗסث٭ؘن

10 © 2021 Fairy Devices Inc.



㎫ 4 ס陭阛ّطتب 3锡筶

❿䭰埉יַחמյ٭ا٭ٗסث٭ؘن٤ؕاظ雄❿雧닫׋⻎כ䭰埉؅氠ַַ׈דׂיն
ն׌ך׽ꄼס┫♧ע潨溷ס雧닫סث٭ؘنء٤مؕذعٞو

• 꼞㛽㸐需סّطتب潨埉ֿ瓦䍲ס寊徙ךꇖ䧯؅־׾ַי׊廠㴻
• 㸐需ٜסٜ٭ゼ꾴掾؅溪锶
• عتط✑ⳛסؘؓؗعنخצ׻ֽؘؓؗغ٭ـ✄⪡ّطتب
ؕذعٞوך׆׆յמ״ג׾׌؅嗱隍־ֹל־׾ַי׀ך䙎茣䭰埉؅ꇖ䧯ג׊כ潨埉ֿّطتبס曫وؕذعٞو
׌ױ׽ֵ׵⻉嬟鼛؅鉿ֹ㖪סכّطتبסWOZכو [34]ն
מ٭ا٭նٗ׌ך׍ע׾׿׈ゼ꾴ֿ溪锶סٜ٭陭阛٬㵅鍮յ㸐需ّٜطتبյ׽׻מכ׆׾׌雧닫؅㵅偡٭ا٭ٗ
㸐ع٭آ٤ؓ׾׌鞪吉ׂםעךׄדյ㸐需ٞסء⮔卥׼־ゼ꾴掾؅溪锶׵כ׆׾׌ꓨ锡׌ךն偆מג㝕ם׀ゼ꾴掾ֿ
溪锶ךױ׾םׂם׿׈յث٭ؘنء٤مؕذعٞوסّطتب侉ㄌכ雄❿؅繪׽ꂉַ׈דׂי׊ն׊דג┞⮗ゼ
꾴ֿ溪气ַם׊寊徙מꇖעכ׆׾׌곓׎ױ׿׊׵־ַ׊؆ն瓑־׊מ溪气ַם׊յ溪气׵י׊כג׊㝕ם׀걀㵬؅䑛
նֹ׺׊ך׾䖩锡ֵֿ׾׌陵㵼ע瓦䍲׾յֵעכ׆ֹױ׊יזゼ꾴ֿ媘ַם׈׆鱍׀
3.4 域׫ث٭ؘن鶟ס־׀׬׳⮭了
ն׌ך׍ע׾ַי׿׈㵅槁ֿכ׆ס┫♧յעמ箽◗免ث٭ؘنء٤مؕذعٞو
כ׆׾׿׈ꇖ䧯ךث٭ؘنء٤مؕذعٞو

• ׾ַי׊㴞䧯ֿّطتبס曫وؕذعٞوגַט㕈מ٤ؕاظع٤ؘة٭ؙ
• ׾ַי׿׼篙卸ֿ䕑ס雄❿雧닫٭ا٭ٗ

嗱隍؅־׾ַי׊潨溷؅ꇖ䧯סّطتب꼞㛽㸐需יַֽמ寊徙ג׊劻䔵ֿّطتبס曫وؕذعٞوյך免掾ס׆
鉿ַ׈דׂיזն姌وؕذعٞوעךث٭ؘن曫מ㕈יַט鏫⿣曫؅ꪛ溪׌ױ׊ն鏫⿣曫ע㴗㴻䙎յؔطٖٛ؞جյ
㜟ױױסאע陭阛ّطتب٤٬ؕاظع٤ؘة٭յֿؙ׌ױ׿׈㵅鍮⫙י׊؅脝䢩לם䙎ت٤ػط䙎յْ٤ٜ٭آت
剳מ׊ם䑛׀类ֿ׌ױ׿նⷦ׾ֻ┰מ٭ا٭ٗיזֿג׊骭ס镸掾ע׼־յوؕذعٞو曫ס雄❿篙卸ֿ劄箽溷ם鏫
⿣ס⿣鮐כ׾ֵך䯚ֹֻ׺׊ך׀׬׾ն٭ا٭ٗךث٭ؘنء٤مؕذعٞو雄❿雧닫؅յꓨ㝕םゼ꾴؅锶ꇃׇג׊
׀ךյ⟵婞׵י׿׈ゼ꾴ֿ溪锶םꓨ㝕׼־ך؆ꅼמث٭ؘنն鏫⿣ⵊ׌ױ׽ֵֿؠتֹٛױ׊י׊鏫⿣曫ֿ㴞䧯ױױ
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٭ؘن鏫⿣ⵊ׼־ث٭ؘنء٤مؕذعٞوն׌ױ׽茣䙎ֵ⺪ֹױ׊יז־־ֿعتؤם㝂㝕מ婞⟵עַ׾յֵַם
նַ׈דׂיז鉿מ䡩ꓨע偂⮿ס־׀׬׳ꅼמث
ն׌ױ׽䖩锡ֵֿ׌؅锶潲✄潨溷蔦סّطتبյ꼞㛽㸐需עמ⻉㖪גז蔷מ偂⮿םֹ׻ס┫♧յגױ

• 䪫銉溷⯜笴؅脝䢩כ׾׌劻䔵ג׊寊徙ך潨溷؅ꇖ䧯ַם׀ך
• 劻䔵ג׊寊徙ך潨溷؅ꇖ䧯עמ״ג׾׌䪫銉溷⯜笴؅彸ַם׎ג

㖪⻉עיז׻מյ槁㐂ס䪫銉寊徙׷䞯㴻عؠؘةٞو׾׌锺埛מ㸐י׊ꪛ溪عؠؘةٞو蔦✄ס潨埉ֿꇃ㝕׾ֵך⺪
茣䙎׌ױ׽ֵ׵նםֹ׻ס׆㖪⻉עמꪛ溪عؠؘةٞو蔦✄؅锶潲׌䖩锡ֵֿ׌ױ׽ն

4 邮⿁⴫ث٭ؘن
յ鏫⿣曫׽ם沌עכ曫وؕذعٞوն׌ױ׊յ鏫⿣曫؅ꪛ溪יַט㕈מ坎♐ג׊尴㴻ךث٭ؘنء٤مؕذعٞو
ն䖩锡׌ױ׿׈둚ַ寊徙ֿ锡寛יַחמ⚂锡סלם䙎ت٤ػط䙎յْ٤ٜ٭آتյؔطٖٛ؞ج㴗㴻䙎յעיַֽמ
յ״גסַםׁ׌מ⹧攍㵅鍮ע曫وؕذعٞوնַ׈דׂיז婞؅鉿⟵ס陭阛מֹ׻׌ג锡寛؅彸ס׼׿׆յי׋䗎מ
鏫יזֿג׊ն؆׎ױ׽ֵעך⮗ꈌעמ⻉㖪ס㝂ׂעכ׆׾׌鏫⿣曫؅㵅鍮י׊כت٭ي؅غ٭ؤס曫وؕذعٞو
⿣曫ךزشٚؠتע㵅鍮ֿכ׆׾׌劳ֹ׺׊ךַ׊ױն׊דג⻄锡筶䪫銉ؓؤסꌃ⮔ٓמّثٛإ٬ٜٜؓظ潸䓜
מ雄❿雧닫٭ا٭յٗכֹױ׊י劂ֻ׿⪛؅ع٤ؾ٭٤َؤסն锡筶䪫銉ַ׈דׂי׊氠⯈ױױסאյעꌃ⮔׾׌
ն׌ױַױ׊יזםמّطتب׾ם沌עכ曫وؕذعٞوסײ嗱隍座׽׻
債ّطتبמ陭阛ע尴׽ֽיזױյ锡筶䪫銉׵ع٤ؾ٭٤َؤס䲩׾ַיז枱䡢״ג׾ֵךյ勓סث٭ؘن⫐㵼ע
ꄼ䊬ّطتبסꪛ溪כ⻎坎׌ךնע׿׆鏫⿣ⵊמث٭ؘن蔷מךױ׾յ꼞㛽㸐需מّطتب杅劔י׬׌؅ؠتذס尴
濪׎׈յꄼ䊬ّطتبסꪛ溪מ訒׊כꁎ؆؅◜ַםַׄף׿ׄם־ֽך䟨⽱׌ױ׊ն

5 ״כױ
勓畇تؾةلעך潨溷ך鏫⿣ⵊיׄ⻔מ꼞㛽㸐需؅ّطتبꪛ溪׾׌㖪⻉סյ⪿㒘溷םꪛ溪؅تجٞو箩♃׊ױ׊
ַחמ雄❿雧닫٭ا٭ٗג曫؅氠ַوؕذعٞوצ׻陭阛յWOZ偙䑑ֽّطتب٤յؕاظع٤ؘة٭ؙמն杅ג
陭阛؅鉿ֹ䖩锡ֵֿ׷٤ؕاظמ⮗յꈌמכ杅䙎ׇס鏫⿣׾׌䞯㴻׷潨溷סّطتبն꼞㛽㸐需ג׊ױ饗韢؅鉿ַי
כ篑닫ֿ䖩锡ס陭阛٬㵅鍮ّطتبצ׻㸗ꪎ焒餟յֽם䪫銉溷סّطتب꼞㛽阋靣⭦槏٬꼞㛽㸐需עמ׿׆ն׌ױ׽
ն׌ױ׽ם
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